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Colaboraron en esta edición
En Chile: Black Magic • El Azote • Gonzalo • Team Granaderos • Team V-Nam

Old Snake • Royal Marine.  .

Desde Argentina: Preloader

Desde España: H.U.M.

Edición, Diseño y Diagramación: Lifer • Kuko.

Fotografía: Lifer • Kuko • Oso.

Revista de distribución gratuita, prohibida su reproducción total o parcial sin autorización.
Si quieres colaborar con la revista, comunícate con nosotros en: www.unidadrino.cl

Tactical Airsoft no se hace responsable necesariamente por las opiniones de los columnistas.



Saludos amigos

Para sorpresa de muchos -mia en primer lugar- circula ya nuestra revista digital Tactical Airsoft número dos, digo sorpresa
porque ni siquiera quienes hacemos la revista teníamos la seguridad de un segundo número pero bueno, ya está y hay que
disfrutarla.
Si habrá o no un número tres es algo que sólo Dios, o el diablo, sabe.

Hemos tratado de mejorar el material a publicar con más artículos, también hemos tratado de mejorar en el aspecto gráfico,
gran parte del esfuerzo necesario para la producción de esta revista recae en quienes, desinteresadamente, escriben los

artículos y, en la mayoría de los casos, toman también sus fotografías.
A ellos principalmente se debe agradecer que la revista hoy sea de nuevo una realidad, en lo personal les estoy

muy agradecido y creo representar a la mayoría de nuestros lectores.
Eso respecto a la revista.

Sobre la escena “ersofera” nacional hay bastantes buenas nuevas, para comenzar la Unidad Rino
es ya un Club Deportivo con todas las de la Ley, un paso fundamental en el camino propio

asumido y que pretende hacer de este equipo un referente dentro del airsoft nacional.

En AirsoftChile, Comunidad Amiga, se sigue avanzando en la creación de un programa
televisivo que muestre a la gente este apasionante deporte, desde aquí les deseamos

la mejor de las suertes, sabemos también que se continuan preparando
partidas para novatos, vertice fundamental en la preparación

de los futuros players de nuestro deporte hobbie.

AirsoftSantiago prepara con todo su
muestra en el MHM, está abarcará,
según nos han contado, diferentes áreas

del coleccionismo militar como re-enacment,
maquetismo militar, militaria y -por cierto- airsoft, con

muestras interactivas los días 11 y 12 de octubre, ahí estará
también el Club Deportivo Rino cumpliendo con el objetivo de
insertarse en la escena nacional y estaremos nosotros -Tactical
Airsoft- para preparar un buen artículo sobre la muestra.

Como verán, nuestro deporte goza de muy buena salud, bien
por todos aquellos que se la juegan por el airsoft.

El Editor
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EL KAR M668 EBR es un fusil de sniper, una copia
modernizada del M14. Las siglas EBR corresponden a
Enhanced Battle Rifle o sea rifle de batalla mejorado.
Es completamente full metal, las únicas partes que son
de plástico - por razones obvias - son el foregrip, pistol
grip y la  goma de la culata.

Es extremadamente pesada, llegando aproximadamente
a los 5.5Kgrs. Por su peso y su largo, no intentes usarlo
en partidas de CQB, espacios reducidos o partidas
MILSIL en largas distancias, a no ser que tengas una
poderosa espalda y unos buenos brazos.

Por Antonio Ahumada
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La M14 EBR viene en una caja muy bien embalada, protegida
por dos piezas de plumavit tipo sándwich que la mantienen
sólidamente en su interior, en ella encontrarás:

•  La réplica M14 EBR
•  Batería 9.6V y 1.400Mah
•  Correa tres puntas
•  Cargador de baterías
•  Llave allen para abrir la tapa de la batería

En esta réplica, de acuerdo a tus gustos e intereses, le
puedes agregar un red dot, una mira telescópica o un bípode,
el cual es muy cómodo y aconsejable si permanecerás
mucho tiempo en posición tendido.
La correa de tres puntas es obligatoria para la comodidad
y facilidad de su transporte.

La réplica tiene un largo de 100cm con
su culata extendida al máximo, su inner
barrel tiene un largo de 42cm.
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En la vista posterior de la réplica se puede apreciar
el selector de tiro, el cual se puede ajustar tiro a tiro

o ráfaga y el seguro, el cual está liberado.

La batería va cubierta por el foregrip, el cual tiene dos
tornillos allen para su sujeción. La réplica se encuentra bien
balanceada por lo cual el peso de la batería no la recarga
el frente en exceso.

La batería calza perfectamente en el lugar destinado para
ella. Distribuyendo cada set de pilas en uno de sus costados.

La batería lleva varios meses funcionando, con varias
partidas y sin problemas.  Sus 1.400 mha permiten varias
partidas en un día sin pensar en recargar o reemplazarlas.
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La culata es regulable en su altura, de acuerdo a la anatomía
del tirador y de la óptica que se instale.

El largo de la culata, permite tres posiciones y se ajusta
como se muestra en la figura.

Desventajas
• Hop up poco preciso y con necesidad de ser ajustado.
• Para el común de los jugadores su peso de 6,5 Kgr (con batería

y magazine full) puede ser una dificultad que no desean tener.
• El largo de la réplica no te permite mover con eficiencia en sitios

cerrados o habitaciones (CQB).

Ventajas
• Gearbox e internals muy confiables, permitiendo un buen

desempeño en el nivel de los clones.
• 100% upgradeable a bajo precio, pemitiendo mejoras en internal,

motor y resortes.
• Gran realismo por el peso.
• Un gran clon full metal a un buen precio.
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Un gran realismo funcional tiene su preparador de tiro.
Al mover hacia atrás  el cocking lever arm, se desplaza
el bolt cover el cual hace un sonoro clic metálico.

El rear sight puede ser ajustado a las necesidades
de tiro, con una pequeña rueda a su costado.

El magwell contiene en su interior el ajuste de hop-
up. Este se ajusta en el sentido de las manecillas del
reloj y puede ser realizado con el magazine puesto.

La réplica viene con un hi capacity magazine. Son
compatibles los magazine para M14 TM y DBOYS, los
cuales pueden encontrar fácilmente en los proveedores
nacionales.



Desarmando el M14 EBR

Para desarmar el M14 EBR necesitas varias llaves allen y un destornillador
de cruz. Lo primero es sacar el riel superior, el foregrip y la batería.

Para extraer el inner barrel debes sacar los siguientes tornillos.

A continuación puedes extraer fácilmente el cocking lever group. El trigger guard es una de las piezas más fáciles de desmotar, sólo
debe mover un pequeño seguro que la mantiene cerrado.

El riel de la culata se extrae sacando 4 tornillos. Para remover el gearbox, debes quitar el tornillo que se muestra
en la foto.

Y el soporte superior. Luego de eso tienes a tu disposición las principales piezas de la réplica.
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No te confíes en la vista delgada y estilizada de la M14 EBR.
Es sólida, hermosa y tiene un peso realista que no tienen el
resto de las réplicas. No tiene ninguna debilidad que no tenga
otro clon y permite hacerle todos los upgrades que desees a
una réplica AEG Sniper. En mi caso tiene un Prometheus 6.03

El inner barrel y el hop up puede ser retirado quintando los siguientes
tornillos.

En la imagen pueden ver a la izquierda, el hop up bucking y el hop
up spacer, el hop up chamber y el seguro.

El gear box de la M14 EBR se comporta muy bien con una batería
de 9.6v (que trae) y soporta sin problemas un resorte M130.

de 55cm, cubierto con un silenciador y un resorte M130, ya
con varios meses y muchas partidas jugadas sigue siendo
mi réplica principal y no he tenido problemas.

Conclusión:
Una gran réplica para los que deseen jugar de sniper con
una AEG.
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Antiparras
con ventilación
eléctrica

Por Julio Abraham
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Uno de los problemas mas comunes y a la vez mas molestos que solemos tener muchos de los cultores de este hermoso
deporte, es por supuesto,  unos antiparras empañados...justo cuando mas necesitamos apuntar con preescisión  o tener
una visión clara y detallada de nuestra posición y la de los demás  en un determinado momento de la partida, nos
encontramos con una molesta e inoportuna capa de vapor frente a nuestros ojos producida por nuestro propio calor
corporal. Si bien los antiempañantes que podemos comprar en el comercio dicen garantizar una efectividad del 100%,
esto no siempre es así, debido a que estos productos químicos están diseñados principalmente para trabajar en superficies
de vidrio o cristal cuyo comportamiento es sustancialmente diferente al policarbonato y plásticos en general.
Pues bien, buscando una efectiva solución a este molesto problema, encontré un practico y original invento en un sitio
web estadounidense, el cual vende replicas y todo tipo de accesorios para airsoft, se trata nada mas ni nada menos de
unos antiparras  con un ingenioso y efectivo sistema de eléctrico de extracción del aire caliente que causa el empañamiento.

Teniendo en cuenta  su valor que no puede decirse  “económico”(160 USD mas gastos de envio) y que no todo el mundo
tiene los medios y facilidades para mandarlos a traer, decidí confeccionar una económica pero 100% eficaz versión local
. Luego de estudiar la mejor forma de adaptar todos los componentes, me puse manos a la obra y al cabo de un par de
horas de trabajo los nuevos antiparras ya estaban terminados probándolos en terreno durante varias partidas el fin de
semana siguiente.
El resultado fue sorprendentemente exitoso, el final definitivo para el inoportuno problema del empañamiento, por lo tanto
la mejor solución para quienes se animen a gastar una muy modesta suma y a trabajar con sencillas herramientas durante
algunas horas.

Por Julio Abraham T. (AZOTE)
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Procederemos a amarrar ambos ventiladores con pequeños trozos de alambre delgado. Estos deben quedar en la posición
en que extraen el aire y no volteados al revés en que lo empujan hacia adentro del antiparras.
Un problema que encontré, es que los ventiladores excedían por algunos milímetros el ancho del marco del antiparras,
lo cual solucione pegando con neopren una tira de goma blanda la cual rellenó el espacio necesario.
Es importante también recortar con un cuchillo bien afilado el marco del antiparras en donde van a ir las hélices para
permitir que estas giren libremente sin el riesgo de topar con alguna de sus aspas en parte de la estructura.

A continuación procederemos al cableado, el cual consistirá en  conectar y soldar los positivos y negativos de ambos
ventiladores a un pequeño interruptor situado a un costado del marco.

Necesitaremos por supuesto un buen par de antiparras que nos queden cómodos  y que sepamos que
cumplen con las normas de seguridad.

• 2 microventiladores para computador cuyo precio es de $1150 C/U en Casa Royal por dar un ejemplo.
• Una batería de 12 volts aunque también puede ser de 8,4 o 9,6 volts similares a las que traen las replicas,

(en mi caso utilice una de 8,4 que venia con una de las modestas y primitivas replicas marca Boyi).
• Un pequeño interruptor (el cual yo saque de un viejo electrodoméstico en desuso).
• Pequeños trozos de cable eléctrico del más delgado.
• Un trozo de tela elasticada (se puede adquirir en cualquier tienda de artículos textiles).



El siguiente paso será soldar desde el
mismo interruptor la conexión a la batería
 por medio de dos enchufes macho y
hembra similares a los que traen las
replicas y que pueden ser adquiridos en
cualquier  local de accesorios y repuestos
para automóviles.

Luego coseremos un par de trozos
de tela elasticada  a la banda de
sujeción del antiparras con el objeto
de que sea un practico bolsillo en el
cual alojar la batería.

Finalmente ya podemos tener la
satisfacción de haber mejorado
ostensiblemente el accesorio mas
importante de nuestra indumentaria para
jugar airsoft.
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En el contexto del Día del património, se presento en el Museo Histórico Militar el  grupo de recreación histórica y airsoft “Granaderos”,
formado por entusiastas de la historia militar. Cabe destacar la exactitud  y rigor en las representaciones tanto de uniformes como de las
armas y equipo, mención especial para los botines marrones réplicas exactas hechas en Inglaterra.

Este grupo se presentará de nuevo en el Museo durante la Expo de Airsoft Santiago, para los que no lo han visto es un imperdible y para
los que ya los hemos visto, una nueva ocasión para apreciar y disfrutar esta excelente representación.
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En aficiones creo que como todas las cosas en el
ser humano he pasado por varias etapas, artes
marciales (tae kwon do), warhammer (juego de
mesa mezcla de modelismo,rol y risk) y otras varias.
Lo que si ha sido una constante desde niño ha sido
el tema de mi afición por las armas y militaría en
general (aunque no me gusta para nada la guerra
-de hecho soy un pacifista nato- ni los temas de
disciplina ni marcialidad militar).
Me apasiona también los temas que tienen que ver
con avances computacionales (de hecho soy un
computin aunque me cueste usar las funciones de
office …. Ja ja ja ja).

¿Quién es Gonzalo?, ¿qué hace?,
¿qué otras aficiones tiene?

Definirse siempre es difícil, asi que lo mejor será
presentarme
Mi nombre es Gonzalo Moscoso (a) Gonzalo, naci
en Cusco Perú hace 38 años, estudie ingeniería
industrial en la Universidad de Lima y actualmente
trabajo como consultor comercial-logistico SAP
trabajo que me apasiona y no le cuenten a mi jefe
pero lo haría asi no me pagaran.
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¿Hace cuánto tiempo estás por estas tierras?

Hace dos años y medio, llegue el 2006 para un proyecto
en Agrosuper que esta concluyendo, y ahora estoy trabajando
en una empresa local como consultor SAP.

¿Hace cuánto tiempo juegas airsoft?

Hace la como 4 o 5 años, cuando conocí por primera vez
este deporte/juego y quede definitivamente enganchado a
el.

¿Cómo conociste este juego?, ¿en qué equipo
empezaste a jugar?

En realidad yo comencé de manera casual pues siempre
he sido muy aficionado a las armas y uno de mis sueños
era tener un M4, sueño medio irrealizable pues legalmente
no podía tenerlo . Es asi que un dia conoci a un tipo que
tenia uno de estos que resulto ser un M4 ICS de airsoft con
el que parti  jugando con la pequeña comunidad de
airsorferos que había en Peru (no mas 10 personas) alla
por el 2004, casi todos jugábamos con replicas ICS (uno
de los players, Valentino Marrese (a) Sata, tenia un negocio
de alquiler de replicas ICS y UTG), este grupete de airsorferos
creció con la incorporación de varios amigos de Ramon (a)
Mostrok y mios.
Comenzamos jugando en un parque semi publico en lima,
pero cuando la cantidad de gente fue creciendo cambiamos
el parquecito de San Isidro por un estacionamiento
subterráneo  de cuatro niveles que conseguimos y donde
nos reuníamos a jugar minimo una noche por semana, era
CQB extremo pero siempre manteniendo la diversión por
delante, había cero highlanders casi todos eramos amigos,
en fin muy buenos recuerdos.
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En esa época no había equipos solo eramos un grupo de
entusiastas que nos reuníamos a jugar.
En chile cuando me avisaron que venia a estas tierras (2006)
lo primero que hice fue buscar si se jugara airsoft y como hacerlo
aquí, es asi que buscando por internet encontré una comunidad
llamada Legion del terror (nombre que no me daba mucha
tranquilidad pues como extranjero debes ser el doble de
cuidadoso de respetar las normas del país donde estas y también
evitar situaciones de riesgo), los contacte y asi es que conoci
primero a Tomcat que en ese entonces era el líder de un grupo
que no serian mas de 20 personas que jugaban esto.
Luego de asistir a algunas reuniones en la oficina de Tomcat y
conocer a tipos como Barrakuda, Commander, Mcnell, me di
cuenta de la calidad de gente que componía este grupo
primigeneo y el cuidado que tenían en seleccionar a su gente,
asi es que fui con ellos a mi primera partida en Chile en Mallarauco
(o “cacarauco” como la bautice pues el terreno donde jugábamos
era pastura de caballos y estaba absolutamente abonado por
lo que había que tener cuidado donde pisabas), esa partida
jugué con una boyi que presto Tomcat y la pase de lujo.
Mi primer team en consecuencia fue TAT de quienes guardo
muy buenos recuerdos y aun conservo la amistad de su gente.

¿Cuál es tu mejor recuerdo de esa época?

En peru las partidas con replicas de feria que hacíamos con
mis amigos Ramon, toño, mi hermano anibal y su novia Leslie,
en ese entonces (los únicos que teniamos replicas “buenas”
eramos Ramón y yo por lo que para tener jugabilidad con el
resto de players usábamos todos las mentadas replicas.

Jugabamos de noche como les conte en un parque semi publico
que quedaba a una cuadra de las dependencias de una unidad
antidrogas de la policía peruana.  Ellos sabían que jugábamos
aquí y hasta a veces venían a vernos jamás hubo ningún
problema ni con ellos ni con los vecinos.

No se si fue suerte o la forma como lo hacíamos pues las
partidas mas que tácticas eran pura diversión, la que se convertía
muchas veces en cazar a nuestro amigo Toño (a) Jaba el Hutt,
realmente vivi muy intensamente esa etapa de “Infancia
airsorfera”.

Todo lo que pienso, del Airsoft, se puede expresar mejor con una foto que con palabras,
Gonzalo y Venomblau en Hirak, la casa del Team Rino.



R
IN

O
Ai

rs
of

t

22

¿Crees que el Airsoft es realmente un deporte?

El airsoft es lo que tu quieres que sea, todo esta en la orientación
que se le de y esa es precisamente creo yo la razón por la que
se ha hecho rápidamente tan masivo en todos los sitios y grupos
de gente  donde se juega.
Como deporte es perfectamente regulable y de hecho aquí en
Chile ya hubo una primera competencia oficial organizada por
el regimiento de reservistas del ejercito de Chile que salió
excelente sentando las bases para lo que será en un corto
plazo el tema de airsoft como deporte de competencia extrema.
Yo creo que es la evolución natural de esta actividad que se
comience con las competencias primero locales, nacionales y
porque no internacionales con las otras comunidades que
existen en nuestra región como ya se viene dando en el paintball
(nuestro pariente chico …. Ja ja ja).

¿Qué opinión te merece el desarrollo que está teniendo
el juego últimamente?

Es excelente que se masifique, pero creo es el momento de
cómo comunidades de airsoft debemos ser mas cuidadosos en
todos los aspectos para que la estructura que como comunidades
se ha logrado pueda sustentar el crecimiento casi exponencial
que se ha dado sobre todo el ultimo año aquí en Chile.
Con respecto a la región creo que debemos empezar a
integrarnos y generar agendas comunes para hacer nuestra
actividad totalmente legal en todos nuestros países (apuntar a
que las autoridades de cada país se pronuncien respecto al
airsoft lo que dara una base legal sobre la cual desarrollar este
deporte/juego en cada pais). Esta agenda deberá contener
apoyo mutuo en lo que respecta a documentación, avances
con la prensa, experiencias de éxito, etc etc.

¿Qué características crees que debe tener un player
de Airsoft?

Honestidad y seguridad
Este es un juego de caballeros y gente honesta lo cual implica
reconocer aun en casos de duda la baja, para los que juegan
solo con un fin lúdico hace que el juego sea mas ameno y
puedan volver a jugar la siguiente partida mas rápido y para los
que lo llevan a una veta mas competitiva se trata de ganarle a
tu rival no de engañarte a ti mismo creyendo que haciéndote
el vivo eres mejor que otro cuando sabes que el otro te gano
asi no quieras reconocerlo.
La otra fundamental característica es la seguridad lo cual significa
tener criterio a la hora de disparar y equiparnos con los elementos
necesarios que garantice nuestra seguridad a fin de evitar
accidentes y heridas innecesarias en esta actividad.

¿Eres un "Jugo de balín"?, ¿cuántas horas a la semana le
dedicas al juego?

Ja ja ja ja, si realmente mis dos pasiones son el trabajo que
hago y el airsoft. Creo que cualquiera que haya ido a mi casa

puede darse cuenta de eso (incluso ahora esto a remplazado
casi completamente mi afición por las armas de fuego las que
probablemente en un futuro medio o lejano venda para
comprarme mas replicas de airsoft).

En cuanto a horas que le dedico básicamente son todos  los
fines de semana (no concibo un fin de semana sin jugar airsoft)
y los momentos libres que tengo durante la semana, pero esto
ultimo tiene mas que ver con que la mayoría de amigos que
tengo aquí  son del airsoft y están tan pegados como yo al
tema (Bruno, Isamu, Claudio, etc).
Aquí en chile he ido a jugar varias veces a concepción y
Rancagua, y de hecho cada vez que voy a Perú  juego los días
que estoy por alla.

¿Qué es lo que más te motiva del juego?

La adenalina que se vive en cada partida, las posibilidades sin
fin que te pueda dar el juego y por sobre todo la camaradería
instantánea que se genera con gente que probablemente hayas
conocido ese mismo dia.

¿Para dónde crees que va el airsoft?, ¿ves un buen futuro?

De hecho es algo que vino para quedarse, definitivamente no
es una moda y esto ultimo no lo digo en función a fanáticos
como yo y varios que conozco, sino un análisis muy simple de
lo que sucede en todos los países del mundo donde la
penetración del airsoft ha sido instantánea aunque aun esta
lejos de considerarse masivo básicamente por desinformación
de la gente que lo relaciona con la violencia y las restricciones
por vacios legales en la importación de replicas que hay en la
mayoría de países.

Para darse cuenta de esto es fácil colocar cualquier cosa de
militaría o armas y lo primero que saldrá en las dos o 3 paginas
de resultados de la búsqueda serán paginas relacionadas a
nuestros juguetes.
Ahora hacia donde va?, pues a convertirse en un deporte con
todas las de la ley

¿Qué les dirías a las nuevas generaciones de jugadores?,
¿algún consejo?

Sean honestos ante todo, traten de tener criterio tanto en su
seguridad personal como la seguridad de la gente con la que
juegan, y por sobre todo diviértanse mucho.
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Primeras Impresiones:

El exterior a simple vista transmite gran fuerza y solides, partes
de acero, partes de aluminio y muy poco plástico ( grip,
handguard y culata). Posee los agarres del correaje tal cual el
fal original, y mismo juego.
El peso con una batería de 9,6 y 3600 mha se acerca al peso
de un FAL original sin munición completa (20 tiros de 7,62).

El número de serie que trae es UNICO, y para los que son
coleccionistas, todo el sistema de gases es idéntico y
desmontable.

Este FAL está hace tiempo en el pais , siempre lo vi de lejos, con cara de  “quiero eso”, ya que es el fusil de
dotación de la mayoría de las fuerzas argentinas (se fabrica  también en Fabricaciones Militares dependiente
del Ministerio de Defensa Argentino).
Pasando el tiempo y circunstancias varias, termina en mis manos, y ahí empezó el proceso de cambio.

La tapa de cajón de mecanismos (tapa del body), posee el labio
superior para poder enganchar la bolsa recuperadora de vainas.

Miras totalmente ajustables (lo único a mencionar es que la
mira trasera no tiene el declive original sino que es lineal y no
ajusta la altura)

En resumen “ FACHERA”.

Por Brian Gimenez (PRELOADER)
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El interior

El interior original viene tirando algo asi como a 300 fps, cuando
lo abrió nuestro mecánico armero (en ese momento yo no era
el dueño), su cara fue de “ tremenda porqueria que es esto”),
fue asi que en su momento el dueño tuvo la gran certeza de
meterle un kit guarder infinite torque up sp150 ( para modelo
sig sauer 552/550 el que corresponde al gerbox version 3)
haciendo así un gran cambio en la performance, agregando una
GRAN estabilidad y excelente resultado por parte de la firma
Guarder ( económica y buena). Posterior mente se agrego un
boreUp sin agujero ya que el original venia con agujero y no es
necesario el mismo y se reshimeo y busheo. El motor es original
y tiene gran fuerza y performance.

El hop up plástico da buenos resultados, pero igual como siempre
es recomendable ponerle uno metálico.
El cargador provisto es totalmente metálico y carga 95 bb`s,

5 bb`s quedan en el hop up para levantar el que sera expulsado
por  cual son 90 disparos efectivos.

Performance actual

Gracias al kit guarder, boreUp sin agujero, shimeado, busheado
y bateria de 9,6 se consiguen 500 fps estables.
Se puede apreciar el proceso de giro de componentes y la
fuerza del resorte, por lo cual la bateria queda un poco corta
para tirar en full auto. Este rifle lo uso de tirador especial (semi
) y no se castiga asi tanto los componentes. En un futuro
proximo la idea es cambiar la culata por la del L1A1 para usar
una bateria de 10.
La munición que utilizo es de 0.30 con hop up, reduciendo
aproximadamente a 400 fps la velocidad original, y logrando
mucha precisión  a pesar de no ser un inner barrel para tal fin.
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Convirtiendo en un FAL Argentino

Los cambios visuales fueron básicamente:

• Flash haider con freno de boca agujereada y corta

• Bípode de FAP ( Fusil de Asalto Pesado) utilizado por
los tiradores especiales de FAl.

• Cajon de mecanismo Picatelly 20 mm marca KA (no
el de DSA Arms )  similar al utilizado por los tiradores.

• Handguard original, teniendo que trabajar sobre este
para adaptarlo ( posee chapas interiores para el barrel
exterior, así enfría los gases el cual tube que deshabilitar
y modificar la toma de gases y la parte trasera de unión
al body).

• Palanca de corredera original.
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Resumen técnico:

Modelo: KA FN FAL RIFLE (ARGENTINIAN MOD)

Fabricante: King Arms

Tamaño total: 1135 mm

Peso: 5 kg

Modos de disparo: Semi - Auto - Safe
Potencia: 500 FPS con crono
Máximo: 500 FPS
Mínimo: 400 FPS

Alcanse efectivo de presición: 85 a 90 metros sin viento
GearBox Metalico: Si
HopUp Ajustable: Si

Inner barrel: 550 mm
TM compatible HopUp: Si ( versiones 3)
Capacidad de magazine estandar: 95rd x 5 cargadores
totales

Bateria: 9,6 3600 mah
Cadencia de tiro: baja, similar a la de calibres 7,62

Lo malo:

• Desarme complicado, teniendo que sacar culata y grip
para llegar al gearbox

• Trabas de tapa de culata no muy confiables.

Lo bueno:

• Excelente combinación de acero, aluminio, zinc, abs y
nylon.

• Excelente peso y terminación.

• Detalles minuciosos.

• Serial number unico.

• Buenos sonidos del metal.

• Ideal para coleccionistas.

• Amigable a la hora de trabajarlo.



El airsoft es clasificado como un deporte extremo por las condiciones a las que se enfrentan
los jugadores, y por ello, están expuestos a sufrir accidentes.
Aunque se tomen las medidas de prevención y seguridad correspondientes como la protección
ocular, el uso de botas, rodilleras, casco. etc., el entorno nos puede jugar una mala pasada
y por ello tenemos que saber como enfrentarnos a estás en caso de que se produzca un
accidente. Para ello, es primordial que cada equipo maneje un botiquín, este tiene que ser
portátil, resistente y que pueda almacenar el material necesario para las situaciones que
puedan surgir en la práctica de nuestro deporte.

Por Jaime Muñoz



R
IN

O
Ai

rs
of

t

31

Para poder crear este botiquín, primero debemos adelantarnos a los posibles problemas que se puedan presentar, pensar en
los posibles peligros que nos ofrece el entorno que nos revelara los objetos a colocar en nuestro botiquín, por ejemplo: “si jugamos
al aire libre y en un terreno irregular, con arbustos, montículos de tierra, etc., podremos sufrir alguna caída, torcedura”. Luego
de identificar los posibles peligros a los cuales estaremos expuestos, observaremos el implemento que tendrá el botiquín

Implementos del botiquín
Como se mencionó en un principio, nuestro botiquín debe tener las siguientes características:

• Debe ser portátil.
• Cómodo para el manipulador.
• Accesible para el manipulador.

• Poseer implementos necesarios según los problemas
detectados en el entorno de juego.

• Conservar en perfecto estado los implementos del botiquín.

Los implementos necesarios para la elaboración de nuestro botiquín son clasificados en Sólidos y Líquidos.

En la clasificación de implementos líquidos
encontramos:
• Suero fisiológico: Utilizado en curaciones.
• Alcohol: Para la curación de heridas.
• Povidona (yodo): para la curación de heridas.
• Colirios: para contrarrestar la irritación ocular.

En la clasificación de sólidos encontramos:
• Gasa.
• Apositos.
• Vendas.
• Férulas, para entablillar.

• Tijeras.
• Tela adhesiva.
• Parche curita.

Si uno cree que debe agregar cosas extras al botiquín, lo puede hacer siempre y cuando sepa utilizarlas, como por ejemplo
un equipo de sutura.
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Curación de heridas

El problema más frecuente que se puede observar en este
juego son las heridas, ya sea por el propio balín impactando
en uno, o por el propio entorno (rasmilladuras, caídas, etc.).
Para esto es bueno conocer la técnica de curación de heridas
para poder tratar estas y poder prevenir infecciones, por
más insignificante que se vea.

La técnica a utilizar es denominada “limpieza por arrastre”
la cual consiste en dejar fluir el antiséptico (véase suero
fisiológico, yodo, alcohol) y dejar que estos líquidos extraigan
por arrastre, restos de suciedad que puedan haber en la
herida, con esto, y ya dejando la piel limpia, se favorecerá
a la curación de esta.

Para ello necesitaremos los siguientes implementos:
• Antisépticos
• Gasas
• Apositos
• Tela adhesiva

Primero que nada debemos lavarnos bien nuestras manos,
luego rociamos antiséptico a nuestros apositos y limpiamos
la herida, desde adentro hacia fuera, pasando solo 1 vez la
gasa por la piel, luego desechándola y utilizando otra, así
consecutivamente. Esto nos asegurara una buena limpieza
y no utilizar una “aposito contaminada”, esto permite que
arrastremos la suciedad fuera de la herida y dejando un
espacio limpio en la misma herida y en sus alrededores para
así disminuir el riesgo de infección.

Luego de haber realizado la limpieza, colocaremos una gasa
limpia sobre la herida para luego fijarla con tela adhesiva.
Un alcance a realizar con los antisépticos, lo ideal es que
se deba usar solo suero fisiológico y limpiar por arrastre, ya
que se ha comprobado que es más efectivo que el yodo o
el alcohol, pero si falta el recurso es mejor acceder al yodo
o alcohol.

Atención de esquinces, fracturas

Haciendo mención a estos accidentes que pueden ser
provocados por el entorno por ejemplo “al pisar mal una
piedra, o introducir el pie en una zanja pequeña y caer”
expondré el modo de enfrentarse a estas lesiones.

Un esquince es cuando el ligamento de una articulación se
“sobreexige” al estirarse, esto provoca que este ligamento
salga dañado, es típico que en este deporte al pisar mal por
terrenos que exigen una alta demanda en uno pueda
provocarse esto. Observamos en la zona afectada una
inflamación, dolor, pérdida parcial o total de movilidad de
la zona afectada.

Frente a esto debemos realizar:

• Inmovilización de la extremidad, ya sea con una venda, o
si la lesión fue en el pie, basta con no sacarse las botas

• Aplicar frío y calor local en periodos cortos (10 min.), esto
ayuda con el proceso desinflamatorio

• Trasladar a centro asistencial

Una fractura es la perdida de la continuidad del hueso
a causa de un golpe, se pueden clasificar en:

1. fracturas cerradas
2. fracturas expuestas

Una fractura cerrada no hay compromiso de la piel, se
aprecia la discontinuidad del hueso, en cambio en las
fracturas expuestas podemos ver el hueso a simple vista,

esta ultima clasificación, es la mas grave ya que esta
propensa a infectarse debido a que el hueso rompió piel y
esta expuesto al medioambiente.

Identificaremos una fractura con los siguientes datos:

1. Discontinuidad del hueso.
2. Perdida de funcionabilidad de extremidad.
3. Dolor intenso.
4. Puede presenciarse el hueso a simple vista.
5. Crepitación (suena) al mover la fractura.
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Lo que debemos hacer frente a las fracturas es lo siguiente:

• Alinear el cuerpo a su estado original.
• Atender hemorragias (en caso que sea una fractura expuesta)

colocando una gasa en la lesión y luego vendar para que esta
presione sobre la hemorragia y la controle.

• Inmovilizar la lesión a través de un entablillado (ya sea de
cartón, madera, papel, metal, etc.).

• Trasladar a centro asistencial.

Haciendo un alcance especial con el entablillado, al momento
de realizarlo, se debe conservar la postura natural de la zona
afectada, explicándome mejor si nos fracturamos un dedo, no
colocaremos un entablillado que sea rígido, sino uno que tenga
la “forma” de nuestro dedo.

Atención de hemorragias

Una hemorragia consiste en una ruptura de un vaso sanguíneo
y esto produce una perdida de sangre, podemos encontrar
hemorragias externas como internas, es muy fácil identificar una
hemorragia externa, ya que se puede observar su sitio de salida,
pero como detectamos una hemorragia interna?

Las características de una hemorragia son las siguientes.

• Pulso débil.
• Coloración de labios pálida.
• Sensación de debilidad,  mareo o de desvanecimiento.

Para controlar estas lesiones se debe presionar en la lesión con
un acosito o gasa, eso se llama “hemostasia compresiva” y su

función es detener el sangrado para así controlar la vida del
accidentado y poder ser trasladado.

No olvidar que antes de proceder a estabilizar al paciente uno
debe de llamar al servicio de urgencia para poder trasladar al
paciente.

Estas técnicas son de primeros auxilios, no son los tratamientos
definitivos del accidentado por eso si están expuestos a una
urgencia y la cual no puedan este en riesgo la vida de una
persona , lo prudente es llamar a 131, pedir una ambulancia
o trasladar a un centro asistencial por los medios propios,
siempre y cuando la situación lo permita. Se debe de tener el
cuidado de al realizar estas maniobras no agravar la lesión.
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Reenactment, vocablo anglosajón que significa literalmente “recreación”, pero no el sentido de
diversión, sino en el de traer al presente objetos o situaciones que existieron u ocurrieron en el
pasado.  Este es el concepto más amplio de recreación que podemos considerar.  Sin embargo,
lo que en este artículo nos convoca, es aquella variante del Reenactment, relacionada con la
militaría, esto es, con aquella afición que nos impulsa a coleccionar todo aquél elemento
procedente de ejércitos del pasado y presente.

Por Miguel González M.
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Una diferencia importante entonces entre Militaría y Reenactment,
es pues que esta última afición no se limita sólo a traer al
presente equipos y accesorios militares de la vieja escuela, sino
que por añadidura busca exhibirlos enmarcados en un ambiente
equivalente al que existía cuando se encontraban en uso.  En
consecuencia, un amante de la Militaría es un coleccionista,
pero un Reenactor (cultor del Reenactment), además de ser un
coleccionista, es alguien con el conocimiento histórico necesario
para exhibir su colección desde una correcta perspectiva histórica,
ayudando de esta manera a preservar no sólo elementos físicos,
sino que también valores patrios y culturales fundamentales
para la memoria colectiva de un pueblo.

A nivel mundial, la recreación es una afición explotada casi
desde que la historia se contabiliza, pues ha sido una vía rápida
para impregnar a la gente de ciertos hechos, que desde un
punto de vista social, cultural, o geopolítico eran importantes de
fijar en el imaginario colectivo.  Desde esta visual, podemos ver
que la recreación está presente en museos, teatros, etc.  En
general, en la mayoría de las actividades humanas relacionadas
con la historia, entendiendo por historia la documentación de
toda actividad realizada por el hombre.

Un error frecuente, que tenemos la obligación de aclarar, es que
no debe identificarse en exclusividad la Militaría con hechos
históricos tales como la primera y segunda guerra mundial.  O
la guerra de Vietnam.  El concepto es mucho más amplio, y
debe incluir a connotados ejércitos de la antigüedad, tales como
vikingos, romanos, templarios, espartanos, por nombrar sólo
algunos.  En nuestro país, como ejemplo, es conocida la existencia
de una muy organizada Comunidad de recreadores y
coleccionistas de la Guerra del Pacífico.

Patricio Valencia y uno de sus alumnos recreando al
2º de Línea durante la Guerra del Pacífico.
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Tipos de Reenactors

Maquinarias

Es escaso encontrar en nuestro país a recreadores
preocupados de la restauración de vehículos militares,
fundamentalmente debido al alto costo que esta actividad
conlleva.  No existen coleccionistas masivos en esta línea,
y los escasos intentos son siempre aislados y relativizados
a periodos cubiertos por la Segunda Guerra Mundial y la
Guerra de Vietnam.

Esta situación es extrapolable a la mayoría de los países
del mundo, excepto en EE.UU. y algunas zonas de Europa,
en los cuales la existencia de depósitos militares con
vehículos de desecho es algo frecuente.

En este caso, es habitual encontrar a particulares en posesión
de una verdadera “flotilla” de vehículos restaurados
(obviamente previamente desprovistos de su capacidad
militar), que se utilizan en exhibiciones, en partidas de Airsoft,
o bien para la ejecución de partidas coreografiadas de
recreación histórica.  Este es precisamente el punto de
convergencia entre el Reenactment y el Airsoft.

Uniformes

Este es el tipo de Reenactor más frecuente.  Aquí aparece
el coleccionista que desea vestir su propia colección,
procurando proveerse de uno o más uniformes de época,
dotando a cada uno de estos conjuntos de todos los
accesorios que la investigación efectuada para el caso
específico indique.  Lógicamente, el uniforme completo debe
incluir el casco o gorra, el calzado y la réplica.

Los recreadores de uniformes de época, se dividen en dos
corrientes que no se han puesto de acuerdo: una es la de
los “puristas”, que buscan lo que necesitan en comercios
especializados, tiendas de desechos militares, etc., hasta
que encuentran el accesorio original que se requiere.  Pueden
tardar años en completar una tenida completa, a un altísimo
costo.  La otra corriente es la de quienes prefieren comprar
reproducciones de uniformes y/o accesorios en tiendas
especializadas en el mercado mundial, o bien, luego de
documentarse, buscan los elementos necesarios para fabricar
artesanalmente su tenida.  En este último caso, el nivel de
realismo obtenido es importante, pero de acuerdo a los más
exacerbados defensores de lo “original”, la estética final no
es la misma, fundamentalmente debido a que ciertos
materiales, relevantes en la fabricación de uniformes
originales por su textura y apariencia única, no son posibles
de encontrar en la actualidad.
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Reenactors en el mundo

Existen a nivel mundial comunidades muy grandes de recreadores
históricos, fundamentalmente agrupadas en torno a sitios Web.
 El nivel de profesionalismo de estas comunidades es tal, que
es frecuente observar en Internet recreaciones a gran escala
de batallas completas, incluyendo cañones, vehículos,
construcciones, etc.  Algunos ejemplos de estas Comunidades
son:

1.- www.armygottes.com, agrupación argentina especializada
en uniformología alemana y americana de la segunda guerra
mundial.

2.- http://www.historiaviva.org/es, agrupación española de
recreación histórica.

3.- http://www.hoplitikon.com/, dedicados a la antigua Grecia.

4.- http://markland.org/, dedicados a la recreación de la Edad
Media.

5.- http://www.novaroma.org/nr, dedicados a la antigua Roma.

6.- http://www.lssah.com/, especialistas en Segunda Guerra
Mundial.

7.- www.reenactor.net, donde hay de recreadores de todas las
épocas históricas.

Adicional al esfuerzo privado, en países como EE.UU. existen
regimientos completos dependientes del US Army, cuyo único
objetivo es el de mantener vigente desde el punto de vista moral
y material, el recuerdo de unidades militares célebres.

Reenactment en Chile

Existe en nuestro país un gran número de cultores de esta
disciplina, mostrando una dispersión en lo referente a especialidad
(periodo histórico) bastante grande.  Podemos encontrar en
nuestro país desde recreadores de Legiones de la antigua Roma,
pasando por culturas escandinavas, periodo medieval, Segunda
Guerra Mundial, y uniformes chilenos.  Un listado de estas
agrupaciones es el siguiente:

1.- Es conocida la Comunidad de recreadores de uniformes
históricos chilenos liderada por Patricio Valencia. Esta
Comunidad posee gran experticia en el periodo de la guerra
de la independencia y guerra del pacífico.

2.- En www.airsoftsantiago.cl, pueden encontrarse
coleccionistas y recreadores de la Segunda Guerra Mundial
y de la Guerra de Vietnam.

3.- www.chilereenactor.cl, es una Comunidad 100% chilena
exclusiva para Reenactors de todas las épocas.

4.- Granaderos Airsoft Team, grandes jugadores de Airsoft,
pero su especialidad es la recreación de uniformes alemanes
de la Werhmacht y de las Waffen-SS.

5.- www.ars_historica.cl, recreadores de la antigua
escandinavia.

6.- www.medieval.cl, la edad media en Chile.

7.- Agrupación de Recreación Histórica "Patria Vieja" de
la ciudad de Linares Chile

En nuestro país, desde el punto de vista institucional, existen
esfuerzos notables por mantener vivas las glorias de los ejércitos
que combatieron en la Guerra del Pacífico y en la gesta de la
Independencia.  Ellos son el regimiento histórico del batallón
Héroes de la Concepción (pertenecientes al Ejército de Chile)
y la agrupación dependiente del servicio de museología que
administra los fuertes de Valdivia, fundamentalmente con
objetivos turísticos, a la usanza, por ejemplo, del Fuerte
Ticonderoga en EE.UU.  También existen cuadros permanentes
pertenecientes a la Escuela de Suboficiales del Ejército,
especializados en la Guerra de la Independencia.

Recreación de la Batalla de Austerlitz

Recreación de la Batalla de Maipú
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Un ejemplo clásico entre los Reenactors chilenos es Esteban Alcaino (Commander), jugador de Airsoft, militar de corazón, y
coleccionista de toda la vida.  Nunca lo veremos con elementos “similares a”, o “equivalente a”, o “copia fiel de”.  No.  El es
original.  Algunos ejemplos:

Uniforme de infantería básica periodo
1968 - 1975, Guerra de Vietnam
• Casco m1, enfundado con cobertor reversible

modelo Mitchell.
• Liga elasticada color verde oliva M-68.
• Blusa y pantalón tropical para clima caluroso

modelo M-1968, en poplin verde oliva.
• Botas de cuero y lona verde oliva modelo

Jungle Boot tipo Spike con lamina de acero
antipuas en la planta.

• Chaleco antifragmentario modelo M-69 con
placas de nylon y cuello (Modelo Army).

• Arnés modelo M-56 de lona tipo “h”, don day-
pack y baleras   tipo  “small amunition box”
para M16a1.

• Cantimploras plásticas con tacho metálico y
fundas modelo M-56 de lona.

• Funda de pistola  para  modelo 1911 en cuero
negro.

• Bayoneta modelo M-8 para fusil M-16.
• Fusil M-16 A1 calibre 5.56 mm (réplica)

Uniforme básico  WWII  - Ranger
(Normandía)
• Casco modelo M-1 color verde oliva.
• Chaqueta modelo M-41.
• Pantalón y camisa caqui modelo M1917

(lana).
• Polainas modelo M1917 color caqui.
• Zapatones tipo M -17 color café (suela).
• Arnés tipo M -17 con baleras para

M-1 Garand.
• Paquete sanitario con vendajes y sulfa.
• Bayoneta M -1 Garand.
• Cantimplora de aluminio y funda de lona

modelo M -17.
• Funda de pistola de cuero café para modelo

1911.
• Sub ametralladora Thompson .45 (réplica).
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Como contraparte “germana”, podemos mostrar un típico
Reenactor representante de la escuela más purista de
recreadores nacionales, perteneciente al Team Granaderos, en
este caso su Líder, Manuel Vera (Peiper):

Uniforme y equipo soldado alemán,
Waffen SS (1944 - 1945)

Arnés en A (Arnés de asalto) que se enganchaba al arnés en
Y, y contenía lo siguiente:

• Marmita (Kochgeschirr)
• Zeltbahn o poncho camuflado
• Bolsa Arnés en A
• Tarro con Mascara de Gas (Tragbuchse) y Gasplane.
• Bolsa Panera.
• Cantimplora (Feldflasche).
• Pala de Trinchera (Kleiner Spaten).
• Yatagán o bayoneta (Seitengewehre).

Para concluir: Imagínate tu película favorita. Imagínate formar parte de esa película.  Pero no como un actor de reparto con un
guión preescrito, sino como estando inserto en esa realidad.  Ese es el deseo primario de un recreador.  Esa es la energía que
lo mueve a intentar entender como era la vida diaria en ese periodo histórico.

Si te gusta la historia, probablemente te gustará la recreación.  Sin embargo, el alma de un verdadero Reenactor no está en leer,
o ver, o escuchar sobre historia.  Un auténtico Reenactor querrá, además de documentarse sentado cómodamente en su hogar,
sentir la suciedad, la textura de los uniformes, la dureza del calzado.  Querrá sentir en carne propia la incomodidad del equipamiento,
querrá percibir por si mismo que resultaba cómodo usar y que no.  Los más radicales desearán sentir incluso el sabor de las
comidas en uso en el periodo histórico objeto de su estudio, retrotrayendo a la memoria sabores y combinaciones inusuales en
la actualidad.

En resumen, el empeño en tratar de comprender aquello que fue, nos puede ayudar a entender mejor los tiempos en que vivimos.




